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1.先舉手,後發言 2.小眼睛,望老師

3.拍拍手,要坐好





誰偷走了西瓜？
立體圖形



很久之前，在寧靜的森林裡有一個村子，住
著立體圖形。

錐形家有三兄弟，分別是圓錐、三稜錐、四
棱錐。

柱形家裡也住着三兄弟，分別是圓柱、四棱
柱、三棱柱。

村子最西邊的房子住著球形。



錐形家 柱形家

圓錐 三棱錐 四棱錐 圓柱 四棱柱 三棱柱



立體圖形可以根據底面
的形狀來識別，如果底面是四邊
形，那柱形就是四棱柱，錐形就
是四棱錐

球常常想，爲什麽自己跟別人
長得不一樣呢？
別的立體圖形都有底面、側面，
可偏偏只有自己，不管從哪個
方向看都是圓圓的



j0
球有一片肥沃的西瓜地。
每天球都在地裏勤勞地幹活：施肥，澆
水，還抓蟲子······

西瓜一天一天地長大。
“哇，長得越來越像我了!

小西瓜們，你們像我一樣沒有底面，
所以一定要小心啊，別滾來滾去的摔
跤啦······“



一個早上，來的西瓜地的球驚呆了——

昨天夜裏，不知道是誰偷走了許多西瓜。
”要是被我抓到了，看我怎麽收拾你！“

球火冒三丈地想。

”可是，怎麽樣才能找出小偷呢？“

這時，球突然看到地裏有一道道
痕跡。
”這肯定是小偷留下的脚印！就算
搜遍全村，我也要把小偷給找出
來！“



1.故事中發生了什麼事情？

球的西瓜被小偷偷走了



2.為什麼球會覺得自己跟別的
圖形不一樣呢？

因爲其他圖形有底面、
側面、棱邊和頂點。
但是這些球都沒有。



3.球打算用什麼辦法找出小偷？

比對立體圖形的“脚印”



幫助球體找出小偷



采集圖柱的“脚印”



幫助球體找出小偷

1.用顔色筆為你們鎖定的嫌疑人塗

上顔色

2.用筆圈出你們認爲最可能是凶手

的“頭號嫌疑人”



小組分工

· 1個小朋友負責蘸顔料

· 2個小朋友負責采集圖形的“脚印”

· 1個小朋友負責觀察“脚印”

· 1個小朋友負責記錄（做工作紙）



分享時間



小偷揭曉



在大家的幫助下，球終於找到了小偷——四棱錐！

這時，四棱錐羞愧地低下頭，走出來，“對不起，
西瓜看起來太好吃了，我忍不住就偷吃了……”



看到四棱錐一臉羞愧的樣子，球也就
消氣了。
“沒關係，那些西瓜本來就是想送給大
家吃的······”

第二天，球把立體圖形朋友們都叫上，
大家開了個十分快樂的西瓜party

從那以後，球跟立體圖形們友好相處
著。
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